[bookmark: _Hlk66815457]Lesbrief  Handgereedschappen – hamer, beitel en tacker
[image: Geassorteerde hamers stock afbeelding. Image of metaal - 13538289]Opdracht 1
Lesdoel
Aan het einde van de les kun je vijf hamers benoemen en vertellen waarvoor ze gebruikt worden.
Werktijd 
1 lesuur
Beoordeling
- kwaliteit en verzorging van de opdracht	onvoldoende / voldoende /  goed

Opdracht
1. Met welke soort hamer kun je eenvoudig spijkers uit materiaal verwijderen?

________________________________________________________________

2. Voor wat voor werk gebruik je een kunststofhamer?

________________________________________________________________

3. Wat is het verschil tussen een gewone nietmachine en een tacker?

________________________________________________________________

________________________________________________________________

4. Waarvoor gebruik je een beitel?

________________________________________________________________

________________________________________________________________

5. Op de bladzijde hieronder zie je links foto’s staan van verschillende soorten hamers. Schrijf boven de hamer de juiste naam. Vanuit welke hamer moet je lijntjes trekken naar één of meer van de hokjes met tekst. Gebruik voor elke hamer een andere kleur lijn.

	

	
	
1. Een voorwerp een andere vorm geven.
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2. Tikken geven tegen een ander stuk gereedschap, bijvoorbeeld een beitel.
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3. Twee onderdelen van een werkstuk die in  elkaar passen stevig aan elkaar vast maken.
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4. Wordt vooral gebruikt bij klemverbindingen.
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5. Spijkers in materiaal slaan.
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· Bespreek je werk met een klasgenoot.
· Verbeter je werk waar nodig is.
· Sla je werk op in de map ‘Product maken en verbeteren’. 
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