Lesbrief Brainstormen Opdracht 1
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Aan het einde van de les heb je ideeën te verzamelen d.m.v. brainstormen en kun je een plan van aanpak schrijven. 
Werktijd 
2 lesuur
Beoordeling
- kwaliteit van de uitvoering	50 punten
- verzorging van de uitvoering	30 punten
- samenwerking			20 punten

Opdracht
a. Je gaat brainstormen in een groepje van vier leerlingen. Eén leerling gaat de sessie leiden.

Je mag naar een andere plek dan in de klas gaan voor de brainstormsessie, maar bespreek dit wel even met je docent. 

Gebruik in ieder geval een brainstormtechniek uit de theorie. 

· Benoem in een kort verslagje welke jullie hebben gekozen.
· Vertel hoe het is gegaan. Wat ging goed. Wat ging minder goed en hoe hebben jullie het opgelost.
Het doel van de brainstormsessie is: ideeën bedenken voor een spelmiddag in de onderbouw van de basisschool.
Bedenk ideeën over:
· De plek: waar zal het evenement plaatsvinden?
· De dag: welke dag van de week? Welk seizoen?
· De spelactiviteiten: hoeveel spelletjes?
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Schrijf alle ideeën van de brainstormsessie op een groot vel papier.
Je hebt nu dus drie lijsten:
· Ideeën voor de plek. 
· Ideeën voor de dag.
· Ideeën voor de activiteiten.


b. Jullie gaan nu stap 2 uitvoeren.
Dit mag met stickeren en clusteren of met stemmen
Voor iedereen ligt een setje gekleurde post-its op de tafel voor in de klas.

Voor welke manier van het uitvoeren van stap 2 hebben jullie gekozen?
- Vertel waarom je deze manier hebt gekozen.
- Hoe is het gegaan? Wat ging goed? Wat ging minder goed? en wat zou je de    volgende keer anders doen.

c. Als laatste gaan jullie stap 3 doen.
Jullie gaan een Plan van Aanpak schrijven. 
Gebruik hierbij ‘Lesbrief Plan  van Aanpak’ bij.


d. Bereid een presentatie voor van een minuut of vier over jullie ideeën voor de spelmiddag. Deze opdracht hoort bij de ‘Lesbrief presenteren opdracht 1’. Pak deze opdracht erbij.

Zie ook ‘Lesbrief Hoe maak je een PowerPointpresentatie’ met het voorbeeld van een PowerPointpresentatie.
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