Lesbrief Roulatieschema Opdracht 1
Lesdoel
Aan het einde van de les kun je verschillende schema’s opstellen voor een spel- of sportactiviteit.  
Werktijd
1 lesuur
[image: Vooraankondiging Sportdag - Kindcentrum de Vaart]Beoordeling 
- kwaliteit en verzorging van de uitvoering	onvoldoende- voldoende  - goed 

Opdracht
Je werkt in een tweetal.
1a. Om een spel- en sportactiviteiten goed te laten verlopen, maak je een roulatieschema. Wat is het doel van een roulatieschema? (vertel in je eigen woorden)
…………………………………………………………………………………………...
…………………………………………………………………………………………...
…………………………………………………………………………………………...

1b. Vul achter elke voorbeeld in om welke soort roulatieschema het gaat.
Kies uit: 
Doordraaischema - Knock-outschema – Pouleschema - Vak-opschuifschema
	Voorbeeld
	Soort roulatieschema

	Als je verliest, lig je eruit
	

	Eerst gaan we kanoën en dan op de mountainbike.
	

	Alle teams spelen tegen elkaar
	

	Je speelt de activiteit met je eigen team.
	

	Het schema ziet eruit als een boom.
	

	Je bent de hele tijd bezig.
	

	Bij een oneven aantal heeft er steeds één team pauze.
	



[image: ]1c. Met welke zaken moet je rekening houden bij het maken van een toernooischema?
· beschikbare tijd
· aantal speelvelden
· aantal deelnemers
· aantal teams 
· hoeveelheid eten

2a. Je organiseert een activiteitendag met verschillende spellen. De teams spelen niet tegen elkaar. Welk roulatieschema gebruik je? Vertel ook waarom.
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………

2b. Welk roulatieschema wordt het meest gebruik? Wat is hier de reden voor?
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………

2c. Hoe werkt een knock-outschema?
………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………..

3a. Het toernooi begint om 11.30uur. In een knock-outschema wint Mike Stevens twee keer. Daarna verliest hij zijn wedstrijd. Hoe laat is Mike klaar met spelen als een wedstrijd 20 minuten duurt?
…………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………..

[image: ]3b.	Je maakt een doordraaischema voor het spelmiddag. 
Er zijn 4 teams: 
· The Teletubbies
· Sesamstraat
· De smurfen
· The Flintstones
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